 LES VARIABLES VISUELLES
  
Quelques règles fondamentales de représentation graphique :

 1. Implantation* de l'information

Les supports actuels sont à deux dimensions (feuille de papier, écran, ...)

Sur une surface : 3 types d'implantation
1.1. Implantation ponctuelle
1.2. Implantation linéaire

1.3. Implantation zonale

Ne pas confondre :

- implantation => notion graphique
- localisation => notion géographique 

 3b. Les données : organisation et perception (façon UQAM)

4. Les variables visuelles : le code sémiologique*

Les variables visuelles sont au nombre de six.
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4.1. La taille (ou variation de la hauteur, surface, volume..., du figuré)

Uniquement pour les données quantitatives dénombrées ou mesurées
=> traduit la proportionnalité

1a - La variable visuelle taille 
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La variable visuelle taille 

	Ponctuelle
	Linéaire
	Zonale
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 4.2. La valeur (ou variation du rapport de noir au blanc)

Pour les données quantitatives de rapports et d'intervalles repérées et les données qualitatives ordonnées

fig. 2 - La variable visuelle valeur 
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 La variable visuelle valeur 

	-
	Ponctuelle
	Linéaire
	Zonale

	N&B
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	Couleur
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4.3. Le grain (variation de la texture dans un même rapport du noir au blanc)

Destinée aux données quantitatives de rapports et d'intervalles repérées et les données qualitatives ordonnées
fig. 3.1 - La variable visuelle grain 

[image: image12.png]00000000
DOOOODOD

60068680




La variable visuelle grain ne mobilise qu'un seul concept, elle est :

La variable visuelle grain 

	Ponctuelle
	Linéaire
	Zonale
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Elle correspond à la variation d'un figuré conservant le même rapport du noir au blanc. C'est le principe de l'agrandissement ou de la réduction photographique.

 4.4. La couleur 

Destinée aux données qualitatives nominales
- Comment voit-on les couleurs ?
Notre rétine comporte 3 types de cônes constitués de pigments différents : 

1. cônes S sensibles au bleu 

2. cônes M sensibles au vert 

3. cônes L sensibles au rouge 
 - La couleur d'un objet est fonction de la façon dont il réfléchit la lumière dans les différentes longueurs d'onde du visible

Comment se constitue la couleur ?

 4.4.1. Spectre électromagnétique*

fig. 4 - Le visible dans le spectre électromagnétique
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Décomposition de la lumière blanche au travers d'un prisme ( arc-en-ciel)
Il existe deux modes de synthèse des couleurs :

- la synthèse additive*

- la synthèse soustractive*

 4.4.2. Synthèse additive

Le principe : - L'image en couleur à l'écran est obtenue par :

- un bombardement d'électron sur une surface de particules photosensibles, les luminophores (équ. de "sous" pixels).

- Il en résulte : une activation sélective de trois luminophores par pixel (l'un émet un rayonnement Rouge, l'autre un rayonnement Vert, le troisième un rayonnement Bleu).

- La couleur résultante est une synthèse additive de cette activation sélective.

- Les couleurs fondamentales* (système R ; V ; B) sont :

- Rouge- Vert- Bleu
fig. 5 - La synthèse additive 
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- À chaque couleur fondamentale correspond une couleur complémentaire
	Fondamentales
	Complémentaires 
	Synthèse

	Bleu 
	Jaune 
	Bleu + Jaune = Blanc 

	Vert 
	Magenta 
	Vert + Magenta = Blanc 

	Rouge 
	Cyan 
	Rouge + Cyan = Blanc 


L'association fondamentale + complémentaire = blanc

Car la complémentaire est l'association des deux autres fondamentales

4.4.3. Synthèse soustractive

Combinaison de filtres => imprimante d'ordinateur, palette du peintre

Le principe : 

On part de la lumière blanche (qui contient toutes les couleurs) et par suppression de certaines longueurs d'onde

on obtient la couleur désirée

- Pour la synthèse soustractive,

les couleurs de base sont des pigments (ou colorants) = les couleurs primaires*

- Les couleurs primaires (système C ; M ; J) sont : - Cyan- Magenta- Jaune

fig. 6 - La synthèse soustractive
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- Ces pigments absorbent certaines longueurs d'ondes en les soustrayant à la lumière blanche
Le Cyan absorbe le rayonnement Rouge

Le Magenta absorbe le rayonnement Vert

Le Jaune absorbe le rayonnement Bleu

 - il ne faut pas confondre teinte et couleur => une teinte combine couleur + valeur

- la couleur n'est pas une variation du clair au foncé comme la valeur.

La variable visuelle couleur 

	Ponctuelle
	Linéaire
	Zonale
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4.5. La forme (ou variation des contours du figuré) 

Destinée aux données qualitatives nominales

fig. 9 - La variable visuelle forme 
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La variable visuelle forme ne mobilise qu'un seul concept, elle est :

1. Associative (ou sélective) 

La variable visuelle forme 

	Ponctuelle
	Linéaire
	Zonale

	[image: image23.png]



	[image: image24.png]



	[image: image25.png]





4.6. L'orientation (ou variation d'angle)

Destinée aux données qualitatives nominales
fig. 10 - La variable visuelle l'orientation
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tab. 6 - La variable visuelle orientation 

	Ponctuelle
	Linéaire
	Zonale
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