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Université de Djelfa - Département de physique - L2-Socl commun de physique - 2021/2022  

Module : Méthodes numériques et programmation 

TP 1 : Introduction à Matlab (la suite) 

Exercice 10  

1) Définir sur MATLAB les matrices et les vecteurs 

suivants : 

𝐴 = [
1 2 3
4 5 6

] , 𝐵1 = [
0 1
1 0
1 1

]  , 𝐵2 = [
1 2
2 3
5 9

]  , 

 𝐶 = [
1 2
1 3

] , 𝑣 = [2 4 5] , 𝑢 = [
1
2
1

] 

2) Tester les opérations suivantes : 𝐴 + 𝐵1 , 𝐵1 + 𝐶 

, 𝐵1 − 𝐵2 , 𝑢 + 𝑣 , 𝑢 + 𝑢 + 𝑢 , 2 + 𝐴 , 𝐴 − 2 , 

1 − 𝑢 , 𝐴𝐵1 , 𝐵1𝐴 , 𝐵1𝐶 , 𝐵1𝐵2 , 𝐶𝐶 , 𝐴𝑢 , 𝑣𝐵. 

3) Calculer la transposé de 𝐴 , 𝐵1 , 𝐶. 

4) Calculer 𝐶2, 𝐶3, 𝐶−1 (l’inverse de 𝐶) et 𝐶𝐶−1. 

5) Calculer élément par élément les opérations 

suivantes :  𝐵1𝐵2 , 𝐶𝐶 , 3𝐴 , 3/𝐴 , 𝐶2. 

Exercice 11 

1) Définir sur MATLAB les matrices 𝐴 de 

dimensions 3 × 2 et 𝐵 de dimensions 2 × 4 : 

𝐴 = [
2 5
4 8
7 9

] , 𝐵 = [
0 1 2 3

−1 0 1 −3
] 

2) Donner la valeur de l’élément situé à la ligne 3 et 

colonne 1 dans la matrice 𝐴. 

3) Changer la valeur de l’élément situé à la ligne 2 

et colonne 2 dans la matrice 𝐵 par la valeur 8. 

4) Tester les commandes suivantes : B(1,2:3), 

B(1:2,2:4), B(:,2:4), B(1,:). Discuter 

5) Remplir la deuxième ligne de la matrice 𝐵 avec 

des valeurs nulles. 

6) Calculer √𝐴. Conclure. 

7) Calculer la somme des éléments pour chaque 

colonne de la matrice 𝐴. 

8) Calculer la somme des éléments de la matrice 𝐴. 

9) Donner le nombre de lignes et le nombre de 

colonne d’une matrice 𝐴. 

10) Transformer la matrice 𝐴 en vecteur-colonne. 

Exercice 12 

1) Définir sur MATLAB la matrice 𝐴 et les 

vecteurs 𝐵1 et 𝐵2 suivants : 

𝐴 = [
1 2
3 4

] , 𝐵1 = [2 3] , 𝐵2 = [
2
3

] 

2) Résoudre les systèmes d’équations suivants : 

𝑋𝐴 = 𝐵1 et 𝐴𝑌 = 𝐵2 ; avec les vecteurs solution 

sont : 

𝑋 = [𝑥1 𝑥2] , 𝑌 = [
𝑦1

𝑦2
] 

3) Calculer les opérations suivantes : 𝑋𝐴 , 𝐴𝑌, 

𝐵1𝐴−1, 𝐴−1𝐵2.  Conclure. 

Exercice 13 

1) Créer des matrices nulles de dimensions : 3 × 6 

et 4 × 4. 

2) Créer des matrices dont tous les éléments sont 

égaux à 1 de dimensions 3 × 6 et 4 × 4. 

3) Créer une matrice identité nommée 𝐼4 de 

dimension 4. 

4) Créer une matrice carrée diagonale à partir de 

vecteur : 𝑣 = [2 4 7 3]. 

5) Créer des matrices de dimensions 3 × 6, 4 × 4, 

1 × 1, dont tous les éléments sont des valeurs 

aléatoires entre 0 et 1. 

Exercice 14 

1) Tracer la courbe 𝑦 = 1 (1 + 𝑥2)⁄  pour 𝑥 compris 

entre −3 et 3 avec 100 valeurs. 

2) Changer la couleur et le style. 

Exercice 15 

Tracer dans le même graphe les fonctions sinus 

(bleu), cosinus (rouge) et tangente (vert) pour 𝑥 ∈

[−
𝜋

3
,

𝜋

3
]. 

Exercice 16 

Définir sur MATLAB les fonctions suivantes : 

𝑓(𝑥) = 𝑥2 + 5 tan (
1

𝑥
)   

𝑔(𝑧) = 𝑧−3 + tan (
1

4√𝑧
)    

 ℎ(𝑡, 𝑦) =
𝑡𝑦

𝑡 + 𝑦
 

Exercice 17 

Calculer par MATLAB les opérations suivantes : 

𝐴 = ∑ ∑ ∑
√𝑘 × 𝑗3

cos 𝑖

7

𝑘=3

9

𝑗=1

20

𝑖=2

      

𝐷 = ∏ (3𝑛 −
2

𝑛
)

𝑙

𝑛=4

   𝑜ù  𝑙 = 50 

 


