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Travaux Dirigés – Série N° : 3
Exercice 1 : (p198)
On dispose d’un fichier nommé point.h contenant la déclaration suivante de la classe point :
class point
{ 
     float x, y ;
public :
void initialise (float abs=0.0, float ord=0.0)
{ x = abs ; y = ord ;
}
void affiche ()
{ cout << "Point de coordonnées : " << x << " " << y << "\n" ;
}
float abs () { return x ; }
float ord () { return y ; }
} ;
a. Créer une classe pointb, dérivée de point comportant simplement une nouvelle fonction membre nommée rho, fournissant la valeur du rayon vecteur (première coordonnée
polaire) d’un point.

b. Même question, en supposant que les membres x et y ont été déclarés protégés
(protected) dans point, et non plus privés.

c. Introduire un constructeur dans la classe pointb.

d. Quelles sont les fonctions membre utilisables pour un objet de type pointb ?

Exercice 2 : (p200)
On dispose d’un fichier point.h contenant la déclaration suivante de la classe point :
#include <iostream>
using namespace std ;
class point
{ 
    float x, y ;
public :
point (float abs=0.0, float ord=0.0)
{ x = abs ; y = ord ;
}
void affiche ()
{ cout << "Coordonnées : " << x << " " << y << "\n" ;
}
void deplace (float dx, float dy)
{ x = x + dx ; y = y + dy ;
}
} ; 
a. Créer une classe pointcol, dérivée de point, comportant :
• un membre donnée supplémentaire cl, de type int, contenant la « couleur » d’un point ;
• les fonctions membre suivantes :
affiche (redéfinie), qui affiche les coordonnées et la couleur d’un objet de type pointcol ;
colore (int couleur), qui permet de définir la couleur d’un objet de type pointcol,
un constructeur permettant de définir la couleur et les coordonnées (on ne le définira pas en ligne).
b. Que fera alors précisément cette instruction :
pointcol (2.5, 3.25, 5) ;
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