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IMAGE BINAIRE

On pourra aussi représenter les images binaires (plus grandes)
comme des images où les pixels appartenant à l’objet seront en
blanc, et les pixels appartenant à son complémentaire seront en
noir.
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E = { (-1,-1), (0, 0), (1,1) }
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Exercice : quel ensemble correspond à cet élément structurant 2d
?

0 0 1 0 0

0 0 1 1 0

1 1 1 1 0

Solution : E = {(-2,0),(-2,-1),(-1,0),(-1,-1),(2,0),(1,0),(0,0),(-
1,0),(1,1),

(1,0),(1,-1)}
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Pour finir avec les éléments structurants, on définit l’application
d’un élément structurant à un point de l’espace :
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On peut voir Ex comme la translation de E par x.
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Par exemple, posons :
x = (1,1)

E = {(-2,-1),(-2,0),(-1,0),(0,0),(1,1),(1,0),(1,-1),(2,1),(2,0)}

Ex = {(-1,0),(-1,1),(0,1),(1,1),(2,2),(2,1),(2,0),(3,2),(3,1)}
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